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Zadanie 1. 
Znajdź w labiryncie drogę do kancelarii Misia Adwokata.
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Zadanie 2. 
Pokoloruj według kodu.
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Zadanie 2. Zadanie 3. 
Dorysuj brakującą połowę obrazka i następnie pokoloruj go. 
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Zadanie 4. 
Pomóż bohaterom bajki dojść do właściwiej kancelarii adwokackiej.
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Zadanie 4. Zadanie 5. 
Znajdź 5 różnic między obrazkami.
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Zadanie 6. 
Pomóż tygrysowi dotrzeć do Sądu Leśnego.
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Zadanie 6. 
Pomóż tygrysowi dotrzeć do Sądu Leśnego.

Zadanie 7. 
Zostań detektywem prawniczym! Twoim celem jest znalezienie 12 ukrytych słów
związanych z sądem i prawem. Czy uda Ci się wykreślić je wszystkie?
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Zadanie 8. 
Odszukaj na obrazku elementy z ramki i pokoloruj je.
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Zadanie 8. 
Odszukaj na obrazku elementy z ramki i pokoloruj je.
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Zadanie 9. 
Rozwiąż z Misiem Adwokatem sudoku. Dopasuj odpowiednio ilustracje. Pokoloruj.



13

Zadanie 9. Zadanie 10. 
Rozwiąż z Misią Adwokatką sudoku. Dopasuj odpowiednio ilustracje. Pokoloruj.
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Zadanie 11. 
Rozwiąż krzyżówkę.
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Zadanie 11. Zadanie 12. 
Policz zwierzęta na obrazku i wpisz ich liczbę w odpowiednie okienka na dole strony.
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Zadanie 13. 
Podążaj wzdłuż linii od liter po lewej stronie do pustych okienek po prawej. Wpisz litery 
w odpowiednie miejsca, aby odkryć ukryte słowo. Gotowe hasło wpisz w kratki u góry 
strony.  
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Zadanie 13. Zadanie 14. 
Chwyć ołówek i połącz kropki od 1 do 43! Zobacz, jak powstaje postać wesołej papugi. 
Na koniec starannie pokoloruj cały rysunek. 



P

P O
M O C

A

A D
W
O

O
B R O

N A

KA
T

R
A W

O
P

P

R
F
A

A
B C

B

B

B

C
E G

G

G

G

CN W

Ą

Ą C DŁ
B Ą

B Y
U

T
Z

Z

Z

M N
Y

A

W

O

18

Zadanie 15. 
Prześledź trasę od strzałki do kropki i zapisz litery, przez które przechodzisz.
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Zadanie 15. Zadanie 16. 
Przejdź labirynt i pomóż Misi Adwokatce zebrać kodeksy, paragrafy i akta. 
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Zadanie 17. 
Pomóż posterunkowej Malinie dojść na posterunek. Pokoloruj. 
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Zadanie 17. 
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Zadanie 18. 
Pokoloruj według kodu.


